OPIS PRZEDMIOTU KSZTALCENIA

Nazwa przedmiotu
Inzynieria oprogramowania I

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Matematyki

Poziom
Kierunek Specjalno$¢ | Specjalizacja| Semestrly ksztalcenia/ Forma studiow
profil ksztalcenia

Informatyka | Programowanie - 5 SPS/ praktyczny stacjonarne/

niestacjonarne

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)
dr inz. Zbigniew Led6chowski, dr Ryszard Motyka

Liczba godzin .
Liczba
N S unktow
(nauczyciel) (student) P
. ECTS
Formy zajeé
studia studia studia studia
stacjonarne | niestacjonarne | stacjonarne | niestacjonarne

(W) wyklad 15 9 35 41 2
Przygotowanie do zaliczenia 25 30
Studiowanie literatury 10 11
(CL) ¢éwiczenia laboratoryjne 20 12 40 48 2
Przygotowanie do zajec¢ (w tym 10 10
rozwigzywanie zadan domowych)
Przygotowanie projektow 30 38
Razem 35 21 75 89 4
Metody dydaktyczne

e (W) wyktad: wyktad problemowy wspomagany pokazem multimedialnym

e (CL) ¢wiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne - rozwigzywanie zadan z wykorzystaniem komputera,

metoda projektu, metoda problemowa

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne:
Algorytmy i struktury danych, Programowanie 1-V, Wstep do gromadzenia i przetwarzania danych, Bazy
danych

B. Wymagania wstepne:
wiadomo$ci 1 umiejetnosei z przedmiotéw zwigzanych z architekturg komputera i podstawami informatyki
oraz wiedza z zakresu podstaw programowania

Cele przedmiotu

e zapoznanie z cyklem zycia oprogramowania i jego szczegétowymi etapami.

e wytworzenie kompetencji umozliwiajagcych analizowanie i tworzenie wymagan dotyczacych projektow

informatycznych

e zapoznanie z pojeciami dotyczacymi projektowania (zwlaszcza z wykorzystaniem modelu obiektowego),

wytwarzania i
testowania oprogramowania oraz ewolucji oprogramowania
e nabycie podstawowych umiejetnosci w zakresie wykorzystywania wzorcow projektowych
e zapoznanie z narze¢dziami informatycznymi wspomagajacymi proces projektowania programowania

Tresci przedmiotu

1.

2.
3.
4

5.
6.

Przedmiot inzynierii oprogramowania.

Cykl zycia oprogramowania na poziomie ogdélnym.

Kontekst biznesowy projektow informatycznych. Analiza wymagan biznesowych.

Analiza 1 inzynieria wymagan. Zbieranie, porzadkowanie, wycena i poziomy wymagan. Wymagania
pozafunkcjonalne dotyczace systemow informatycznych (wydajnos¢, uzyteczno$¢, niezawodnos¢,
bezpieczenstwo).

Studium wykonalno$ci projektow informatycznych.

Sposobu pozyskiwania wymagan. Specyfikacja wymagan. Przypadki uzycia. Modelowanie i dokumentowanie
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wymagan. Wzorzec SRS. Walidacja wymagan.

~

Model obiektowy w programowaniu. Najpopularniejsze wzorce projektowe w programowaniu obiektowym.

8. Sposoby projektowania rozwigzania informatycznego na bazie wymagan na oprogramowanie - wprowadzenie do

jezyka UML. Diagramy UML.

9. Narzedzia CASE do etapu analitycznego i do projektowania oprogramowania.

Efekty ksztalcenia

Wiedza
W_01 opisuje etapy tworzenia i funkcjonowania oprogramowania ,
takze ewolucje oprogramowania

W_02 opisuje najwazniejsze wymagania dotyczace systemow
informatycznych

W_03 zna metody modelowania wymagan, projektowania i
wytwarzania oprogramowania w tym uwzgledniajace wykorzystanie
wzorcoOw projektowych oraz wspomagania procesu tworzenia
oprogramowania przez narzedzia informatyczne

UmiejetnoSci

U_01 dokonuje analizy wymagan dotyczacych projektu interfejsu
graficznego

U_02 tworzy specyfikacj¢ wymagan oraz studium wykonalnosci dla
projektowanego systemu informatycznego wykorzystujac rézne
techniki dokumentowania wymagan

U_03 konstruuje diagramy UML zwigzane z modelowaniem
oprogramowania na bazie wymagan

U_04 wykorzystuje wzorce projektowe oraz narzedzia CASE do
wspomagania procesu analizy i projektowania oprogramowania.

U_05 stosuje przy modelowaniu rozwigzania informatycznego
techniki obiektowe.

Kompetencje spoleczne

K_01 wykazuje kreatywnos$¢ przy rozwigzywaniu problemoéw

K_02 ma $wiadomo$¢ ograniczen wynikajacych z niedostatecznej
wiedzy i umiejetnosei i rozumie potrzebe dalszego ksztalcenia, jest
otwarty na poszukiwanie niestandardowych rozwigzan

Sposéb zaliczenia oraz formy i podstawowe
kryteria oceny/wymagania egzaminacyjne

A. Sposob zaliczenia

W — zaliczenie z oceng
CL — zaliczenie z oceng

B. Sposoby weryfikacji i oceny efektow

Wyktad —test koncowy — efekty: W_01,
W_02,W_03, K_03

Oceng zaliczenia wyktadu jest ocena uzyskang za
test koncowy -ocena A.

Maksymalnie w tescie mozna uzyskaé x
punktow, a ocena A jest ustalana na podstawie
nastepujacych kryteriow.

A € [0% x, 50% x)
niedostateczna

A € [50%x, 60%x) dostateczna

A € [60% x, 70% X) dostateczna
plus

A € [70% x, 80% Xx) dobra

A € [80% x, 90% X) db plus

A € [90% x, 100% X] bardzo dobra

(CL) Cwiczenia laboratoryjne

-praca projektowa nr 1 dotyczaca tworzenia
specyfikacji wymagan- efekty: U_01, U_02 ,
K_01, K_02 (30%)

- praca projektowa nr 2 dotyczaca studium
wykonalnos$ci projektow informatycznych -
efekty: U_02, K_01, K_02 (20%)

- praca projektowa nr 3 dotyczaca modelowania
oprogramowania na bazie wymagan - efekty:
U_03, U_04,U_05, K_01, K_02 (50%)

Kazda z form oceny CL jest punktowana, a suma
punktow mozliwych do uzyskania to y.
W nawiasach przy kazdej z form oceniania CL
podano jaki procent y mozna uzyskaé
maksymalnie z tej formy oceniania. Ocena B dla
zaliczenia CL jest wustalana na podstawie
uzyskanej przez studenta sumy punktow P
wedtug zasady:
P € [0% Yy, 50% Y)

niedostateczna

Inzynieria oprogramowania I




P e [50%y, 60%y) dostateczna

P e [60%Yy, 70%Y) dostateczna
plus

Pe[70%Yy, 80%Y) dobra

P € [80% Y, 90% y) db plus

P € [90%y, 100% y] bardzo dobra

Koncowa ocena z zaliczenia przedmiotu jest
wyliczona jako $rednia wazona ocen
otrzymanych za wyktad (A) i ¢wiczenia
laboratoryjne (B), dla ktorych wagami sa
przypisane im liczby punktow ECTS.

Matryca efektow ksztalcenia dla przedmiotu

Numer (symbol) Odniesienie do efektow ksztalcenia Odniesienie do charakterystyki drugiego stopnia
efektu dla programu PRK
ksztalcenia dla obszaru/ obszaréow

wW_01 K1 W24 P6S_WG

W_02 K1 W24 P6S_WG

W_03 K1 W18, K1 W22, K1 W24 P6S_WG

U 01 K1 U06, K1_U09 P6S_UW

U _02 K1 U30 P6S_UW

U_03 K1_U04, K1_U30, K1_U3l P6S_UW

U 04 K1_U04, K1_U32 P6S_UW

U_05 K1_U26 P6S_UW

K 01 K1 02,K1 08 P6S KO

K 02 K1 01,K1 08 P6S KK, P6S KO

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaj¢¢ (zdania egzaminu):

1. Beatty J., Wiegers K. Specyfikacja oprogramowania. Inzynieria wymagan , Helion, Gliwice 2014

2. Chrabski B., Zmitrowicz K. InZynieria wymagan w praktyce PWN, Warszawa 2015

3. Sacha K. Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa 2010

4. Shalloway A., Trott J.R. Programowanie zorientowane obiektowo. Wzorce projektowe. Helion, Gliwice 2005

5. Wrycza S., Marcinkowski B.,Wyrzykowski K. Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych,
modelowanie biznesowe, metodyki projektowe oparte na UML, narzedzia CASE, Helion, Gliwice 2005

B. Literatura uzupelniajaca

1.  Adzic G. Specyfikacja na przykiadach. Poznaj zwinne metody pracy i dostarczaj wlasciwe oprogramowanie. ,
Helion, Gliwice 2014

2. Jaszkiewicz A. Inzynieria oprogramowania , Helion. Gliwice 1997
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dr inz. Zbigniew Led6chowski, dr Ryszard Motyka
zbigniew.ledochowski@apsl.edu.pl, ryszard.motyka@apsl.edu.pl
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